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Les règles du jeu appliquées sont celles du Roller In Line Hockey stipulées par la Fédération Française de Roller Skating. La table de marque sera munie du règlement officiel de la FFRS, et tous les Matchs seront réglementés par celui-ci.

Tous les matchs, ainsi que la table de marque seront supervisés par l’un ou les deux organisateurs. Tout litige ou réclamation de toute nature sera à débattre uniquement avec Patrice FLUCK  et Denys KIEFFER.

 1.- Adaptations du règlement pour le Skate Park de Lingolsheim :

- Tous les matchs se dérouleront avec une balle de street hockey.

- Les tirs frappés (slaps) sont interdits et seuls les arbitres sont juges de la nature des tirs.

- Une équipe est composée de 6 joueurs + 1 gardien minimum sinon elle sera automatiquement déclarée FORFAIT.

- Les compositions des équipes sont DEFINITIVEMENT CLOTUREES AVANT LE 08 JUIN. Toute modification de la composition d’une équipe devra être fournie avant le premier match du tournoi. Aucune inscription n’est possible en cours de tournoi.

- Une équipe n’étant pas complète après la 5e minute de la 1ère mi-temps est automatiquement déclarée FORFAIT.

- Les Temps Morts sont autorisés uniquement dans les matchs de classement à raison d’un par match et par équipe.

- Les matchs sont arbitrés par 2 arbitres désignés lors de l’inscription.

- Dans la mesure du possible, les matchs seront arbitrés par des arbitres possédant un diplôme d'arbitre fédéral de la FFRS.

2.- Protections obligatoires :

 -Le port des protections est obligatoire : Casque – Coudières – Gants – Coquille – Jambières (ou genouillères + protège tibias). Les plastrons ne sont pas autorisés exceptés pour les gardiens.
- Le port du casque avec grille ou plexi intégral est obligatoire pour les moins de 16 ans et les féminines.

- Vu la nature du terrain, les bottes de gardiens sont proscrites (terrain trop abrasif). Les gardiens seront munis de jambières de joueurs. Le reste (masque, mitaine, bouclier, culotte, plastron) de l’équipement de gardien est obligatoire.

- Les Roller In Line et Quad doivent obligatoirement être équipés de toutes leurs roues.

- Les responsables d’équipes doivent veiller à ce que tous leurs joueurs portent l’équipement réglementaire avant de rentrer sur le terrain.

- Les arbitres doivent vérifier que tous les joueurs rentrant sur le terrain portent l’équipement réglementaire et en bon état (jugulaire fixée,grille ou plexi fixés,toutes les roues aux patins,etc…)

Equipe :_________________________________             Date :      /      /2007
Signature du responsable d’équipe:

Une autorisation parentale est obligatoire pour les mineurs.
Un certificat médical précisant ‘ne présente aucune contre indication à la pratique du Roller’ est à fournir pour les non licenciés.

                                                                                                                                                                         
[image: image2.png]=T ESTISLOS s



          
                                         [image: image3.png]SLAPSHOT



                                                     TROPHEE EDITION 2008                                                                                                                   


[image: image4.png]=T ESTISLOS s




                   -Règlement du Tournoi 2008-                 Page 2
 3.- Déroulement du Tournoi :

- Les équipes seront réparties dans des poules par un tirage au sort, dans lesquelles elles se rencontreront. 

- Les équipes à égalité à l'issue de cette phase sont départagées par le « goal-average » général, puis particulier, puis par tirage au sort si nécessaire.

- Ensuite auront lieu les matchs de classement, puis la petite et la grande finale.

4.- Durée des matchs - Attribution des points - Pénalités : 

- Matchs de poules : 2x7 min (arrêts de jeu décomptés) sans prolongation ni tirs de pénalités.
- Matchs de classement : 2x10 min (arrêts de jeu décomptés) avec séance de 5 tirs de pénalités par équipe en cas d'égalité puis mort subite.

- Petite et Grande Finales : 2x15min (arrêts de jeu décomptés). En cas d'égalité : prolongation de 2x5 min puis tirs de pénalité si nécessaire.

- Victoire : 3 points / Nul : 2 points / Défaite : 1 point / Forfait : 0 point

- La durée d’une pénalité mineure est 1 minute pour les matchs de 2X7 minutes et de 2 minutes pour les matchs de 2X10 et 2X15 minutes.

- La durée d’une pénalité majeure est de 3 minutes pour les matchs de 2X7 minutes et de 5 minutes pour les matchs de 2X10 et 2X 15 minutes.

- La durée d’une pénalité de méconduite est de 5 minutes pour les matchs de 2X7 minutes et de 10 minutes pour les matchs de 2X10 et 2X15 minutes.

- Toutes dérives de la part des supporters d'une équipe (insultes, gestes déplacés, ou tous types d'interventions suites aux décisions prises) peut sanctionner l’équipe de pénalités mineures, majeures, méconduite, etc… voir forfait.

- Seuls les responsables et les capitaines d’équipe sont en mesure de résoudre un litige avec l’un ou les deux organisateurs.
Les horaires des matchs ne pourront être changés qu’en raison de la météo ou d’un commun accord entre Patrice FLUCK et Denys KIEFFER.
Les organisateurs se réservent le droit de changer la durée des Matchs  avant le début du Tournoi, suivant le nombre d’équipes inscrites. Tous les responsables d’équipes en seront avertis avant le début du Tournoi.

Le respect  du règlement, des lieux, de l’adversaire, de l’arbitre et de l’encadrement est de rigueur. Si ce n'était pas le cas, les organisateurs se réservent le droit d'expulser un joueur ou une équipe de manière définitive et sans remboursement des frais d’inscriptions. Si un ou plusieurs Matchs ne se déroulaient pas dans le respect des règles en vigueur, les organisateurs se réservent le droit de stopper, le, ou les Matchs et de disqualifier une ou plusieurs équipes.
Equipe :_________________________________             Date :      /      /2008
Signature du responsable d’équipe:

Une autorisation parentale est obligatoire pour les mineurs.

Un certificat médical précisant ‘ne présente aucune contre indication à la pratique du Roller’ est à fournir pour les non licenciés.
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                            Matchs 2X7mn         
Tableau récapitulatif des différentes pénalités et du temps infligé pour chaque infraction.
	Code
	Libellé
	1mn
	1+1mn
	3mn
	5mn
	MPM
	MAT
	TP
	BA

	ACC
	Accrocher
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	ANT
	Attitude incorrecte
	X
	
	
	X
	X
	
	
	

	CRO
	Charge avec la crosse
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	CBA
	Charge contre la bande
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	DOS
	Charge par l’arrière
	
	
	
	
	
	X
	
	

	INC
	Charge
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	CIN
	Cinglage
	X
	
	X
	
	
	X
	
	

	COU
	Coup de coude
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	GEN
	Coup de genoux
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	EQU
	Equipement non conforme
	X
	
	
	
	
	
	
	

	JET
	Jet de crosse
	
	
	X
	
	
	
	X
	X

	BRI
	Jeu avec crosse brisée
	X
	
	
	
	
	
	
	

	HAU
	Crosse haute
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	DUR
	Jeu dur
	X
	
	X
	
	
	X
	
	

	OBS
	Obstruction
	X
	
	
	
	
	
	
	X

	PIQ
	Piquage
	
	X
	
	
	
	
	
	

	JEU
	Retard de jeu
	X
	
	
	
	
	
	
	

	JEU
	  //        Déplacement de la cage
	X
	
	
	
	
	
	X
	X

	JEU
	 //  Dégagement hors de la piste
	X
	
	
	
	
	
	
	

	JEU
	 //           Retard à l’engagement
	X
	
	
	
	
	
	
	

	JEU
	 // Bloquer (tomber sur) le palet
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	JEU
	 //  Ajustement de l’équipement
	X
	
	
	
	
	
	
	

	JEU
	 // Manier le palet  avec la main
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	RET
	Retenir
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	SUR
	Surnombre
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	TRE
	Faire trébucher
	X
	
	
	
	
	
	X
	X

	PBM
	Pénalité de banc mineure
	X
	
	
	
	
	
	
	

	MEC
	Méconduite
	
	
	
	X
	
	
	
	

	MPM
	Méconduite pour le match
	
	
	
	
	X
	
	
	

	MAT
	Pénalité de match
	
	
	
	
	
	X
	
	

	TP
	Tir de pénalité
	
	
	
	
	
	
	X
	

	BA
	But automatique
	
	
	
	
	
	
	
	X


Equipe :_________________________________               Date :      /      /2008
Signature du responsable d’équipe:
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                          Matchs 2X10mn et 2X15mn    
Tableau récapitulatif des différentes pénalités et du temps infligé pour chaque infraction.
	Code
	Libellé
	2mn
	2+2mn
	5mn
	10mn
	MPM
	MAT
	TP
	BA

	ACC
	Accrocher
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	ANT
	Attitude incorrecte
	X
	
	
	X
	X
	
	
	

	CRO
	Charge avec la crosse
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	CBA
	Charge contre la bande
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	DOS
	Charge par l’arrière
	
	
	
	
	
	X
	
	

	INC
	Charge
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	CIN
	Cinglage
	X
	
	X
	
	
	X
	
	

	COU
	Coup de coude
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	GEN
	Coup de genoux
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	EQU
	Equipement non conforme
	X
	
	
	
	
	
	
	

	JET
	Jet de crosse
	
	
	X
	
	
	
	X
	X

	BRI
	Jeu avec crosse brisée
	X
	
	
	
	
	
	
	

	HAU
	Crosse haute
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	DUR
	Jeu dur
	X
	
	X
	
	
	X
	
	

	OBS
	Obstruction
	X
	
	
	
	
	
	
	X

	PIQ
	Piquage
	
	X
	
	
	
	
	
	

	JEU
	Retard de jeu
	X
	
	
	
	
	
	
	

	JEU
	  //        Déplacement de la cage
	X
	
	
	
	
	
	X
	X

	JEU
	 //  Dégagement hors de la piste
	X
	
	
	
	
	
	
	

	JEU
	 //           Retard à l’engagement
	X
	
	
	
	
	
	
	

	JEU
	 // Bloquer (tomber sur) le palet
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	JEU
	 //  Ajustement de l’équipement
	X
	
	
	
	
	
	
	

	JEU
	 // Manier le palet  avec la main
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	RET
	Retenir
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	SUR
	Surnombre
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	TRE
	Faire trébucher
	X
	
	
	
	
	
	X
	X

	PBM
	Pénalité de banc mineure
	X
	
	
	
	
	
	
	

	MEC
	Méconduite
	
	
	
	X
	
	
	
	

	MPM
	Méconduite pour le match
	
	
	
	
	X
	
	
	

	MAT
	Pénalité de match
	
	
	
	
	
	X
	
	

	TP
	Tir de pénalité
	
	
	
	
	
	
	X
	

	BA
	But automatique
	
	
	
	
	
	
	
	X


Equipe :_________________________________             Date :      /      /2008
Signature du responsable d’équipe:
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